
Программирование кассира

Версия для печати больше не поддерживается и может содержать ошибки обработки.
Обновите закладки браузера и используйте вместо этого функцию печати браузера по
умолчанию.

ККТ  позволяет  программировать  до  тридцати  кассиров.  Необходимо
запрограммировать  код/пароль  и  ИНН (при  наличии)  кассира  (кассиров),  которые
будут работать с ККТ.

Для  установки  даты  и  времени  можно  использовать  код/пароль  кассира,
запрограммированные  по  умолчанию  –  999999.

Выбрать в правом углу главного окна утилиты кнопку «Запрограммир. Кассиров», как
показано на рисунке 1.

Рисунок 1. Программирование кассира

В центральной области окна выбрать ID кассира, который будет запрограммирован,
задать его параметры, как показано на рисунке 1.

код кассира – 2 разряда;
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пароль кассира – 4 разряда;
имя – фамилия и инициалы кассира;
ИНН кассира – ИНН кассира (при наличии);

Чтобы сохранить данные кассира, необходимо нажать кнопку «Сохранить» напротив
данных кассира с соответствующим номером.

На экран будет выведено сообщение об успешном сохранении данных кассира в ККТ
как показано на рисунке 2.

Рисунок 2. Сообщение
об успешном
сохранении в память
ККТ.

Чтобы проверить, что параметры успешно сохранены в ККТ необходимо нажать кнопку
«Загрузить из ККТ» в центре на верхней панели окна программирования кассиров, как
показано на рисунке 3. На экране отобразятся данные, сохраненные в ККТ.
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Рисунок 3. Загрузка данных о сохранённых кассирах из памяти ККТ.
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